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a%,: olej na trati - jednou nehazis
L

high speed - tviij dal$i hod
hude mit dvojnasobnou hodnotu

dosel ti benzin kongis!
plati pouze v poslednim kole

jsi dlouhy na brzdy - zataéku
si projedes po éerveny

prvni kdo dosahne cile
stava se vitézem

Rtut teploméru se stézi vySplhala na kladnou ¢dst stupnice. Nizka
oblacnost zabarvila celou krajinou do Sedych toni a dala napovédét, Ze se
Z ni co nevidét néco spusti k zemi. | presto se na startu Masarykova
okruhu sesla plejada svétovych jezdcti MotoGP. Velkd cena Ceskych

motocyklovych novin mize zadit.
text: PP, foto: Jim, testmeni: kolektiv CMN

Pravidla hry

Tak jako kazda velka cena,
i nase hra zac¢ina uréenim po-
fadi na startu. Jsou dva zpUso-
by. DelSi, ale realistictéjsi je
Super pole. Hraci po jednom
projedou jedno kolo. Poradi urci
¢as kola, v nasem pripadé bude
lepsi pocet hodu potrebnych ke
zdolani jednoho okruhu. Dru-
hou moznosti je, Ze si hraci pro-
sté hodi kostkou a vyrazovacim
zpusobem dojdou k poradi na
startu. Po dokonceni “qualifika-
ce” by bylo dobré uzplsobit
i zasedaci poradek jednotlivych
jezdcu v souladu s poradim na
startu. Neni to podminkou, ale
jinak napriklad jezdci z druhé
startovni pozice hrozi, ze vyje-
de az jako posledni. Vlastné

pro¢€ ne, i v opravdovych zavo-
dech se da ,zaspat” na startu.

Na cilové rovince mohou hraci
vyuzivat vSech poli. Nesmi vSak,
ato plati po celé trati, stat dva hra-
¢i na jednom poli. V takovém pfi-
padé si oba hraci hodi kostkou.
Jezdec s vySSim hozenym cCislem
zUstava, jeho souper souboj neu-
stal a vraci se zpét o tolik kolik mu
padlo na kostce prave pri souboji.

Pred kazdou zatackou se
Seda pole méni na ¢ervené. Hrac
ktery se na takovém poli zastavi,
musi celou zatacku projet po cer-
venych polich. Prosté nedobrzdil
a udélal si vylet do kacirku.

Modra pole s Sipkou jsou
zrychlovace. Tomu kdo na poli
zastavi, se pristi hozena hodno-
ta nasobi dvémi.

Padne-li jezdci Sestka, ma
pravo na dalsi hod. Ovsem po-
kud tou Sestkou stoupne na pole
obsazené jinym jezdcem, nebo
na ¢ervené pole, plati vySe zmi-
néna pravidla. U zatacky je to
jasné, jede se kacirkem. Pfi ob-
sazeném poli jinym jezdcem se
uskutecni vySe zminény souboj
a poté teprve jezdec mize hodit
svUj dalsi hod.

Na trati jsou dvé pole zbarve-
né do Cerna s Cervenym okrajem
a lebkou. Ano je to olej. Hrac, kte-
ry se na tomto poli zastavi uklou-
z|I a nez stroj zase zvedne a na-
sedne, jednou nehazi. Na ¢erné
pole se nekonaji souboje. Jezdec,
jenz na ném stoji, posune svou
figurku stranou, aby nez ten svij
stroj vyhrabe z pisku, neprekazel!

DalSi zaludnosti je Cerné pole
se symbolem benzinky. Toto pole
je aktivni pouze v poslednim kole
a borec, ktery nan stoupne jizdu
konci. Bez benzinu se proste
neda jezdit. Je to sice kruté, ale
v opravdovych zavodech je to jes-
té krutéjsi. Nema tudiz smysl
predcasné zavod vzdavat, proto-
Ze az do posledniho kola neni
rozhodnuto. Pocet kol zavisi pou-
ze na hracich, jak dlouho chtéji
krouzit.

Zavod jezdec Uspésné do-
konéi protnutim cilové pasky. Ne-
musi celym objemem figurky,
stadi Slapnout na pole s cilovou
Sachovnici. V nasi hre nejde jen
o vitéze, ale i o poradi na ostat-
nich mistech. DalSi divod to ne-
vzdavat.




